ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ΕΙΚΟΝΙΚΟΥ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟΥ: 5 (INTERACTIVE PHYSICS)

ΣΗΜΕΙΟ ΑΝΑΦΟΡΑΣ ΚΑΙ ΜΕΤΑΤΟΠΙΣΗ

Έννοιες

θέση, Μετατόπιση, Σημείο αναφοράς  

Η προσομοίωση

Στον φάκελο  IP_player άνοιξε το αρχείο: Σημείο αναφοράς και μετατόπιση

Στην οθόνη εμφανίζεται το σημείο αναφοράς,  το αυτοκίνητο (σώμα) 

Με τον μεταβολέα μπλε χρώματος μπορείς να αλλάξεις την θέση του σημείου αναφοράς

Με τον μεταβολέα κόκκινου χρώματος αλλάζεις την αρχική θέση του αυτοκινήτου

Με τον μεταβολέα της ταχύτητας  μπορείς να αλλάξεις το πόσο γρήγορα κινείται το αυτοκίνητο

Ο μετρητής Θέσης μετράει το , θέση, μετατόπιση 

Η προσομοίωση  ξεκινά με το κουμπί «εκτέλεση» 

1. Αρχικά τοποθέτησε το σημείο αναφοράς

2. Καθόρισε την αρχική θέση του αυτοκινήτου και ρύθμισε την ταχύτητά του

3. Πάτησε το κουμπί «εκτέλεση» για να ξεκινήσει η προσομοίωση.

Μόλις το αυτοκίνητο συναντήσει το πίσω εμπόδιο σταμάτησε την προσομοίωση. 

Συμπλήρωσε τον πίνακα 

	Θέση σημείου αναφοράς: 
	

	Αρχική θέση του αυτοκινήτου: x1
	

	Θέση του αυτοκινήτου για t=2s
	

	Μετατόπιση του αυτοκινήτου: Δx
	


Επανέλαβε τα βήματα 2 και 3  και συμπλήρωσε τον πίνακα 

	Θέση σημείου αναφοράς: 
	

	Αρχική θέση του αυτοκινήτου: x1
	

	Θέση του αυτοκινήτου για t=2s
	

	Μετατόπιση του αυτοκινήτου: Δx
	


Συνέκρινε τις μετατοπίσεις σε ποιο συμπέρασμα καταλήγεις;







