ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ΕΙΚΟΝΙΚΟΥ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟΥ: 3 (INTERACTIVE PHYSICS)

ΘΕΣΗ ΣΕ ΔΥΟ ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ

Έννοιες

θέση ως διάνυσμα
Η προσομοίωση

Στον φάκελο  IP_player άνοιξε το αρχείο: Θέση σε δυο διαστάσεις

Στην οθόνη εμφανίζεται το σημείο αναφοράς,  το σώμα (κόκκινος κύκλος)

Με τον μεταβολέα μπλε χρώματος μπορείς να αλλάξεις την κατεύθυνση του σημείου αναφοράς (Βορράς-Νότος, Ανατολή Δύση)  

Με τον μεταβολέα κόκκινου χρώματος αλλάζεις την θέση του σώματος σε διάφορες κατευθύνσεις

Επιπλέον με τον μεταβολέα κίνηση μπορείς να θέτεις σε κίνηση το σώμα

Ο μετρητής μετράει την θέση από το σημείο αναφοράς

Η προσομοίωση  ξεκινά με το κουμπί «εκτέλεση» 

1. Αρχικά τοποθέτησε το σημείο αναφοράς

2. Τοποθέτησε το σώμα και ξεκίνησε την προσομοίωση.

Στον μετρητή της θέσης παρατήρησε πόσους αριθμούς χρειαζόμαστε για την περιγραφή της θέσης.

Μετακίνησε το σώμα και προσπάθησε να περιγράψεις την θέση του με την γλώσσα της καθημερινής εμπειρίας και με τη γλώσσα των μαθηματικών

Παρατήρησε πως σχεδιάζεται η θέση του σώματος. 

3. Πάτησε το κουμπί «επαναρύθμιση».  Θέσε σε κίνηση το σώμα και πάτησε το κουμπί «εκτέλεση». Προσπάθησε να περιγράψεις την θέση του καθώς αυτό κινείται. 

Παρατήρησε τον μετρητή της θέσης   

(Όσο το σώμα καθώς κινείται βρίσκεται ανατολικότερα του σημείου αναφοράς το  χ της θέσης είναι θετικό

Όσο το σώμα κινείται Δυτικότερα του σημείου αναφοράς το χ της θέσης είναι αρνητικό.

Όσο το σώμα καθώς κινείται βρίσκεται βορειότερα του σημείου αναφοράς το  y της θέσης είναι θετικό

Όσο το σώμα κινείται νοτιότερα του σημείου αναφοράς το y της θέσης είναι αρνητικό).

 Μπορείς να καταλήξει σε ένα γενικό συμπέρασμα;

(Στις δυο διαστάσεις η θέση περιγράφεται από δυο αριθμούς ή ένα διάνυσμα με αρχή το σημείο αναφοράς και τέλος το σώμα)

