ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ΕΙΚΟΝΙΚΟΥ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟΥ: 4 (INTERACTIVE PHYSICS)

ΘΕΣΗ ΚΑΙ ΧΡΟΝΙΚΗ ΣΤΙΓΜΗ

Έννοιες

θέση, χρονική στιγμή 
Η προσομοίωση

Στον φάκελο  IP_player άνοιξε το αρχείο: Θέση χρονική στιγμή-εικόνα 2.8

Στην οθόνη εμφανίζεται το σημείο αναφοράς,  Ο Τοτός (κόκκινος κύκλος)

Με τον μεταβολέα μπλε χρώματος μπορείς να αλλάξεις την κατεύθυνση του σημείου αναφοράς (Βορράς-Νότος, Ανατολή Δύση)  

Με τον μεταβολέα κόκκινου χρώματος αλλάζεις την αρχική θέση του Τοτού

Με τον μεταβολέα της ταχύτητας  μπορείς να αλάξεις το πόσο γρήγορα κινείται ο Τοτός

Ο μετρητής Θιέσης-Χρόνου μετράει το χρόνο και την θέση του Τοτού 

Η προσομοίωση  ξεκινά με το κουμπί «εκτέλεση» 

1. Αρχικά τοποθέτησε το σημείο αναφοράς

2. Τοποθέτησε το Τοτό και ξεκίνησε την προσομοίωση.

3. Ρύθμισε την ταχύτητα του Τοτού

4. Πάτησε το κουμπί «εκτέλεση» για να ξεκινήσει η προσομοίωση.

Μόλις ολοκληρωθεί η προσομοίωση συμπληρώστε τον παρακάτω πίνακα.
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Φυσική και μαθηματικά

Στη συνέχεια να παραστάσεις τα σημεία σε (x,t) στο επίπεδο 
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