ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ΕΙΚΟΝΙΚΟΥ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟΥ: 1 (INTERACTIVE PHYSICS)

ΣΗΜΕΙΟ ΑΝΑΦΟΡΑΣ

Έννοιες

Σημείο αναφοράς

Η προσομοίωση

Στον φάκελο  IP_player άνοιξε το αρχείο: Σημείο αναφοράς

Στην οθόνη εμφανίζεται το σημείο αναφοράς (πινακίδα μπλε χρώματος), το σώμα (ένα σημείο)

Με τον μεταβολέα μπλε χρώματος μπορείς να αλλάξεις την θέση του σημείου αναφοράς (το σημείο από το οποίο θα μετράς)

Με τον μεταβολέα κόκκινου χρώματος τοποθετείς το σώμα σε διάφορες θέσεις 

Ο μετρητής μετράει την απόσταση από το σημείο αναφοράς

Η προσομοίωση  ξεκινά με το κουμπί «εκτέλεση» 

1. Αρχικά τοποθέτησε το σημείο αναφοράς

2. Τοποθέτησε το σώμα και ξεκίνησε την προσομοίωση.

3.  Μετακίνησε το σώμα δεξιά και αριστερά από το σημείο αναφοράς ο μετρητής της απόστασης σου δίδει κάθε φορά την απόσταση από το σημείο αναφοράς

4. Πάτησε το κουμπί «επαναρύθμιση». Τοποθέτησε το σώμα σε μια θέση  και μέτρησε την απόσταση από το σημείο αναφοράς 

X1 =        _________________   

Πάτησε το κουμπί «επαναρύθμιση». Χωρίς να αλλάξεις την θέση του σώματος άλλαξε το σημείο αναφοράς. Πάτησε το κουμπί «εκτέλεση» και μέτρησε ξανά την απόσταση του σημείου

 X2 =        _________________   

Μπορείς να σκεφθείς:

· Τοποθέτησε το σώμα μια θέση δεξιά από το σημείο αναφοράς στο πλέγμα και μέτρησε την απόσταση. Τοποθέτησε το σώμα στο πλέγμα μια θέση αριστερά από σημείο αναφοράς και μέτρησε ξανά την απόσταση.

· Τι παρατηρείς; 

· Επανέλαβε το ίδιο για δυο θέσεις δεξιά και αριστερά

· Νομίζεις ότι η απόσταση αρκεί για να προσδιορίσει κάποιος την ακριβή θέση ενός σώματος;

Σύνδεση με τα μαθηματικά

· Θυμήσου από τα μαθηματικά σου πώς περιγράφεις στην ευθεία των πραγματικών αριθμών το δεξιά και το αριστερά  από  μηδέν

· Σκέψου πώς θα μπορούσες να περιγράψεις το δεξιά και το αριστερά από το σημείο αναφοράς.

